de los Videojuegos
a Traves del Diseno

11 HORAS



COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Determina los elementos basicos para el desarrollo de un videojuego.

OBJETIVOS

* Determina los elementos que comprenderan el
videojuego.

« Establecer los efectos visuales de un videojuego.



BENEFICIOS

* En esta microcredencial el participante aprenderd a definir los
elementos visuales del juego como todo aquello que le dara al
jugador un contexto de lo que sucede en cada situacion; una
retroalimentacion dinadmica de todo lo que sucede en el juego y
de cémo su interaccion con este mundo afecta al personaje
directamente.

DIRIGIDO A

* Profesionistas de disefio por computaciéon y personas en general
que quieran desarrollar sus habilidades en herramientas de
dibujo para videojuegos.

DURACION Y MODALIDAD
1Mhoras | (€) Autodirigido



TEMARIO

Modulo

Tema
El mundo de los videojuegos a través del diseino.
Teoria del color.

Elementos necesarios de dibujo en perspectiva y
tipos de perspectivas.

Teoria de la animacion.

Animacién 2D con Photoshop.



