Personagjes
Animados en los
Videojuegos

11 HORAS



COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Disena los diferentes personajes de acuerdo con las técnicas de
movimiento.

OBJETIVOS

* Analizar la tipologia y topologia de los personagjes
animados.

* Revisar los tipos de movimientos.



BENEFICIOS

* En esta microcredencial el participante aprenderad la anatomia
humana y animal, asi como la utilizacion de los videos y crear
referencias de la readlizacion de movimientos de diferentes
masas.

DIRIGIDO A

* Profesionistas de disefio por computacion y personas en general
que quieran desarrollar sus habilidades en la animacién digital
para videojuegos.

DURACION Y MODALIDAD
1Mhoras | (€) Autodirigido



TEMARIO

Modulo

Tema
Topologia de los personajes animados.
Tipologia de los personajes animados.
Movimiento de masas verticalmente.
Movimiento de las masas horizontalmente I.

Movimiento de masas horizontalmente Il.



