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COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Establece limitantes bajo las cuales se desarrollara el proyecto,
definiendo su disefio conceptual.

OBJETIVOS

* Andlizar la influencia de la animacion en diversos
paises.

+ Definir el diseno conceptual del videojuego.



BENEFICIOS

* En esta microcredencial el participante aprenderd la industria
de los videojuegos como la influencia en los diferentes paises del
poder detallado de la animacion y nivel de observacion.

DIRIGIDO A

* Profesionistas de disefio por computacion y personas en general
que quieran desarrollar sus habilidades en la animacién digital
para videojuegos.

DURACION Y MODALIDAD
1Mhoras | (€) Autodirigido



TEMARIO

Modulo

Tema
La influencia de la animacion.
Espacio y tiempo en la animacion.
Creacién de unidades minimas animadas.
Fisica animada.

Movimiento de masas corporales.



