


COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Soluciona necesidades de distintos rubros de negocios mediante el
desarrollo de presentaciones interactivas de alto impacto visual y de facil
distribucion.

OBJETIVOS

« Conocer qué es la interactividad y como desarrollar
perfiles para el usuario final.

* Comprender qué son transiciones, animaciones y
transformaciones, y como aplicarlas en el diseno
interactivo.

+ Identificar qué son las interfaces de usuario
adaptables.



BENEFICIOS

*En esta credencial el participante aprendera qué es la
interactividad, propondra soluciones para la interfaz de usuario,
conocerd qué es HMTL5, sus fundamentos y sintaxis, y creara
graficos en HTMLS. También aplicara audio y video a los disenos
interactivos.

DIRIGIDO A

* Profesionistas del drea de tecnologia de informacién interesados
en el desarrollo de disefios multimedia.

DURACION Y MODALIDAD
33 horas | (©) Autodirigido



TEMARIO

Modulo Tema
1 Interactividad.
2 Disenando para el usuario.
3 ¢Quién es el usuario?
4 Las necesidades del usuario.
5 Planeando soluciones potenciales de UX.
6 HTMLS5, el estandar de la programacion web.
7 Ingreso de informaciéon mediante formas.
8 Transiciones, animaciones y transformaciones.
9 Estructura y navegacion en paginas HTMLS.
10 Creando Graficos con HTMLS.
n Javascript avanzado.
12 Interfases de usuario adaptables.
13 Trabajando con audio y video.
14 Dibujo de graficos mediante programacion utilizando
la API Canvas.
15 Geolocadlizacion.




