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MICROCREDENCIAL EN

Regquerimientos
de Preproduccion
de Videojuegos




COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Utiliza diferentes metodologias de planeacion de proyectos
para desarrollar el plan de un videojuego.

OBJETIVOS

« Conocer la diferencia entre un objetivo y una meta.
* Comprender la importancia de realizar sketches.

« Aprender el contenido de un documento de diseino de
juego GDD.



BENEFICIOS

* En esta microcredencial el participante aprenderda que la
etapa de preproduccion es fundamental, pues dentro de este
paso los desarrolladores establecen las bases para la
planeacion completa del desarrollo. También realizard la
documentacion y definicidon de los elementos del videojuegos
y concluye con la primera version del GDD:XGame Design
DocumentXo documento de disefio del videojuego.

DIRIGIDO A

* Profesionistas del drea de ingenieria o tecnologias de informacion
que quiere desarrollar sus habilidades en la programacion de
videojuegos.

DURACION Y MODALIDAD
Mhoras| (©) Autodirigido



TEMARIO

Modulo

Tema
Sketch de niveles.
Elementos de interfaz de usuario.
Monetizacion.
Planeacion de objetivos.

Preproduccion — Game Design Document.



