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COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Desarrolla aplicaciones empresariales méviles en Swift.

OBJETIVOS

- Conocer el lenguaje de programacion de Apple.
* Desarrollar una aplicaciéon a través de Swift.

« Identificar la importancia de las aplicaciones moviles
eniosS.



BENEFICIOS

*En esta credencial el participante aprenderda a desarrollar
aplicaciones moviles a través de Swift, el lenguagje de
programacion de Apple para dispositivos iPhone, iPad, Apple TV y
Apple Watch, asi como para equipos de escritorio con sistema
operativo OSX.

DIRIGIDO A

* Profesionistas del drea de ingenieria interesados en desarrollar
aplicaciones moviles en 10S.

DURACION Y MODALIDAD
33 horas | (©) Autodirigido



TEMARIO

Médulo Tema
1 Swift: el lenguaje de programacion.
2 Entorno de desarrollo iOS.
3 Tipos de datos.
4 Swift: Fundamentos 1.
5 Swift: Fundamentos 2.
6 Swift: Fundamentos 3.
7 Programacion funcional.
8 Construccion de Prototipos.
9 Patrones de disefio.
10 Vista de tablas.
n Vista de Colecciones.
12 Interaccioén.
13 Servicios y multimedia.
14 Framework SpriteKit.




