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A MICROCkg‘ENClAL EN

Construir. V E\utar
una Aplicacion
en Swift

11 HORAS



COMPETENCIA PARA DESARROLLAR

Utiliza las herramientas para detectar y corregir los errores de
programacion en una aplicacion.

OBJETIVOS

« Conocer proyectos de Xcode.
- Aprender a trabajar en cadenas de Swift.

* Identificar las funciones de Swift.



BENEFICIOS

*En esta microcredencial el participante aprendera cémo se
navega en los proyectos de Xcode, revisard como se usa el
simulador dentro de un ambiente de Xcode.

Aprenderd a trabajar con las cadenas de caracteres de Swift,
podra definir, manipular y realizar comparaciones con este tipo
de datos para posteriormente desplegarlos.

DIRIGIDO A

* Profesionistas del drea de ingenieria interesados en desarrollar
aplicaciones méviles en I0S o Android.

DURACION Y MODALIDAD
1 horas | (©) Autodirigido



TEMARIO

Modulo

1

Tema
Xcode.
Interfaces.
Cadenas de caracteres.

Funciones en Swift.

Estructuras.



